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1) Descarga el documento apropiado desde la
web del Centro Nacional de Informacién
Geogrdfica (CNIG):
https://centrodedescargas.cnig.es/CentroDescarg
as/buscador.do

2) Utiliza la herramienta apropiada para delimitar
la zona de tu interés. En el ejemplo he usado la
“busqueda por poligono” para localizar la parte
amurallada de Avila y alrededores. ...

3) Del listado de ficheros encontrados despldzate
hasta la seccién de “Modelos Digitales de
Elevaciones”. Los que nos interesan son los del
tipo :
* “MDT02” = 2m de lado de resolucién
por cada punto medido en el archivo
* “MDT05” = 5m de lado de resolucién
por cada punto medido
 “MDT25” = 25m de lado de resolucién
por cada punto medido
Para la prueba yo me descargaré “MDT02-
ETRS89-HU30-0531-1-COB2.ASC".

NOTA: el MDTO2 son mds de 273Mb de archivo
de texto. Paciencia.
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4) A continuacién abre la direccién de la pégina
«

© & [0 D wooymietesymapesse | © & W D B @ = donde tengas instalado el script de PHP para
Fichero entrada: | Examinar... | No se ha seleccionado ningn archivo. hocer |O Convers'én (pl’egUﬂTG OI profesor) En el
Ficherosalida: | | . , ,
x1 C— colegio seria algo asi como
o .
x2 e . “192.168.0.100/minetest/mapas.php”
[

| Analisis | | | Generar BMP | | | Generar TXT | | | Generar TXTx2 |

Pulsa examinar y selecciona el fichero .ASC que
<

C @ [0 D wooumetestmapasote r| © & M @ @ @ = te descargaste. A continuacién pulsa sobre el
Fiaheroympyphorzvd T botén “Andlisis” y observa los resultados (puede
Columnas: 7193
Fllos 4021 que tengas que esperar unos segundos...):

Inicio Y: 4493820 m
Lado celda: 2 m
Ignorar: -9999 m
MINIMO: 1049.92 m
MAXIMO: 1441.66 m
DIFERENCIA: 391.74m
CUANTAS: 34677453

Nos dice que contiene 7193 x 4821 puntos
donde cada uno representa un cuadrado de 2m

Fichero entrada: | Examinar... | No se ha seleccionado ningun archivo. . .
Fchorosalids: | \ de superficie real.
x1 [—

5) Si repites la operacién y pulsas sobre “Generar
BMP” obtendrds un fichero de imagen con esas
dimensiones con la altura del terreno
representada en escala de grises (negro= mds
bajo al blanco=mds alto)

Como “pista” esta es la zona que realmente
quiero obtener.

6) De toda la extensién del terreno sélo me
interesa la ciudad de Avila localizada en la
esquina superior derecha (pueden apreciarse las
carreteras de circunvalacién y el casco antiguo
amurallado.

Para identificar mejor las coordenadas puedes
utilizar una herramienta de edicién de imagenes
como “gthumb”:
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127,0,0,1/mmetest/mapas B 7) Con esa informacién volvemos al formulario

€ 5> C @ |O D 12700 1minetest/mapasphp & L » = de la pégina web y completamos los campos de
Fichero entrada: | Examinar... | MDT02-ETRS89-HU30-0531-1-COB2.asc lO SIQUIGnTe manera (en mi e|emp|o):

Fichero salida: [pruebs ) » Elige un nombre de fichero de salida

X1 6200

" o | « X1 = 6200

X2 [s912 | e Y1 =512

Y2 [s2d 1 J

* X2 =6200+712 = 6912
* Y2 =512 + 408 = 920
...y pulsa sobre “Generar BMP”

\.Anélisis | | | Generar BMP| | \.GenerarTXT.\ \ \.GenerarTXsz |

Al cabo de unos segundos obtendrds el archivo
BMP recortado de la zona que te interesa (puede
apreciarse el rio Adaja a la izquierda “cruzado”
por un puente y el perimetro amurallado de la

ciudad).

wzy,o,wmmetest,mapas . 8) Si la imagen obtenida concentra la zona de

« G @ |O D 127.004/minetest/mapas.php ¥ L » = nuestro inferés repite los pasos anteriores y pulso
" n
Leyendo el fichero /tmp/phpR8fTzX... Ghora SObre Generar TX .

Se genero el fichero mapa_prueba.txt
Fichero entrada: | Examinar... | No se ha seleccionado ningin archive.

Fichero salida: [prueba

| I NOTA:Pulsa sobre “Generar TXT x2” si quieres

X1 6200 . K

v1 2 | que el programa calcule puntos intermedios para
|
|

X2 Lotz que cada punto se corresponda con Tmx1m,

Y2 |20 .. . .,
cuadriplicando la informacién (doble de ancho x
‘_AI\BIISIS | | | Generar BMP| I \_GenerarTXT_\ ‘ ‘_GE"EFBFTXTKE | doble de 0 H-o) .

Archivos generados:

Pulsa sobre el enlace “mapa NOMBRE.txt” para

mapa .bmp 34692994 bytes i j X

mapa avilabmp 293922 bytes descargarlo. Copiards ese archivo en la carpeta
mapa_avila.txt 241907 bytes d | " d " d . d d .

mapa_completojpg 71735 bytes el "mundo” de minetest donde quieras
mapa_prueba 241907 bytes .

mana ¥ avila tvt 555510 bytes lmpor’ro rlo.

127.0.0.1/minetest/mapa_prueba.txt

Abre “Minetest” y crea un mundo nuevo si no lo

Wi
tienes ya.

MINETEST GAME

StartGame  Join Game | Content | Seftings = About

Creative Mode SelectWorld:
Enable Damage
Host Server

Delete Select Mods N e

Play Game
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Minetest 5.6.0-postgresql [Main Menu] x

World name

Mapgen flags
AVILA
Caves

Seed Dungeons

1234567890 Decorations

Mapgen

Mapgen-specific flags
=t Cavems
Hills

Lakes

Create ) Cancel

£} Carpetapersonal  MINETEST  worlds  AVILA

T) Recientes
& mapa_avila.txt

* Favoritos = map_meta.txt 2,2kB
| world.mt 200 bytes 02:22

(i Carpeta personal
& Descargas

[El Documentos
Imagenes

11 Misica

I3 videos

i Papelera

+ Otras ubicaciones «mapa_avila.txt» seleccionado (241,9 kB)

Minetest 5.6.0-postgresql [Main Menu] x

MinetestGame:

MINETEST GAME

StartGame  Join Game Content Settings About

Creative Mode Select World:
Enable Damage |AVILA
Host Server

Delete[xSelect Mods New

Play Game

World: AVILA Enable all

Mod: minetic

Dependencies:
bucket
default

No optional dependencies

Find More Mods

Dale un nombre, utiliza como semilla

“1234567890"”, y como generador de mapa
“flat” (plano). Desmarca todas las opciones de
decoracién y pulsa “crear”

Antes de iniciar el juego en el “mundo” recién
creado copia el archivo de texto que generaste
en la carpeta con el nombre de dicho “mundo”,
(estd dentro de la carpeta “worlds” de tu
instalaciéon de minetest)

Un paso mds antes de entrar en el mundo:
necesitards activar el complemento/mod que
permite la importacién. Selecciona el mundo
recién creado de la lista y pulsa sobre

" N n

seleccionar Mods

Te interesa especialmente el llamado “minetic”.
Mércalo con el ratén y pulsa sobre el check
“habilitado” de la parte superior.

Pulsa el botén de “Guardar” para terminar.

NOTA: El mod “minetic” debe estar instalado
previamente en la carpeta “mods” de tu
instalacién de minetest.
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IVimetes

MINETEST GAME

StartGame  Join Game | Content | Seftings = About

Creative Mode Select World:
Enable Damage AVILA
Host Server

Delete Select Mods New

Play Game
I

Minetest 5.6.0-postgresql [Singleplayer] [OpenGL 4.6.0]

Privileges of singleplayer: tic_p_agua, basic_privs, tic_p_rio, tic_p_lava, interact,

tic_admin, shout, privs
]/tic_cargamapa mapa_avila.txt_
A

Minetest 5.6.0-postgresql [Singleplayer] [OpenGL 4.6.0]

ic_p_agua, basic_privs, tic_p_rio, tic_p_lava, interact,

out, priv
do completamente! (9 s)

Minetest 5.6.0-postgresql [Singleplayer] [OpenGL 4.6.0]

Privileges of singleplayer: tic_p_agua, basic_privs, tic_p_rio, tic_p_lava, interact,

tic_admin, shout, privs
Mapa cargado completamente! s)
Privileges of singleplay n, tic_p_lava, noclip, shout, privs, tic_p_agua,

basic_privs, tic_p_rio,

ic_admin, tic_p_lava, noclip, shout, privs, tic_p_agua,
basic_privs, tic_p_rio, interact, fly

1
= S

Minetest 5.6.0-postgresql [Main Menu] X

AsegUrate de tener marcada la opcién “Modo
creativo” y pulsa sobre “Jugar juego”

Nada mds iniciar verds un paisaje totalmente
“plano”. Pulsa la tecla “F10” para introducir el
comando “/grantme tic_admin” y auto
concederte el permiso necesario. Pulsa Intro.

A continuacién escribe el comando
“/tic_cargamapa mapa NOMBRE .txt”,
sustituyendo “mapa_ NOMBRE.ixt” por el nombre
de tu fichero .

Pulsa “intro” y espera unos minutos hasta que
cargue en memoria el mapa (en mi caso fueron
unos 2min y dependeré de las dimensiones del
mapa a cargar). Durante ese tiempo no podrds
hacer nada. Paciencia.

Al terminar acabards probablemente “bajo la
montafa” debido a que el programa empieza a
crear el terreno desde la posicion de tu jugador.

Prueba a escribir el comando “/grantme noclip” y
“/grantme fly” para habilitar el poder atravesar
objetos y volar respectivamente.

Una vez que tengas esos permisos pulsa la tecla
“H" para activar el modo “atravesar” y la tecla
“K” para activar el vuelo.

Pé&gina 5 de 6



Si dejas pulsada la tecla “espacio” volards hacia
arriba, y pulsando la tecla “MayUscula (shift)”
bajards.

En la imagen puedes observar el mapa de alturas
cargado con lo que parece el puente sobre el rio
Adaja a medio construir.

NOTA: la nieve que aparece en la imagen se ha
“elevado” al ya estar presente en el mapa plano
del juego.

NOTAS:

Hay que configurar PHP para que admita archivos tan grandes de subida (~300Mb), asf como ampliar
la memoria utilizable por los scripts (~ 24Mb)

Las dimensiones del mapa a cargar no deberian superar los 3000x3000 puntos en un solo archivo. Se
incrementa en X (hacia el este) y decrementa la Z (hacia el sur) desde la posicién actual del jugador, por
lo que debemos estar alejados lo suficiente de los limites manejados por minetest (-30000 — 30000).

El script “mapas.php” también puede utilizarse desde la linea de comandos si se tiene instalado
PHP_CLI. No depende de las limitaciones de tiempo ni memoria de un servidor web.

$ php mapas.php info entrada=MDT02.asc

Leyendo el fichero MDT02.asc...

Fichero:MDTO02.asc

Columnas: 7193

Filas: 4821

Inicio X: 343028 m

Inicio Y: 4493820 m

Lado celda: 2 m

Ignorar: -9999 m

MINIMO: 1049.92 m

MAXIMO: 1441.66 m

DIFERENCIA: 391.74m

CUANTAS: 34677453

$ php mapas.php bmp entrada=MDTO02.asc

Leyendo el fichero MDT02.asc...

Se generd el fichero mapa .bmp

$ php mapas.php bmp entrada=MDT02.asc salida=avila x1=6200 yl=512 x2=6912 y2=920
Leyendo el fichero MDTO02.asc...

Se generd el fichero mapa avila.bmp

$ php mapas.php txtl entrada=MDT02.asc salida=avila x1=6200 yl=512 x2=6912 y2=920
Leyendo el fichero MDTO02.asc...

Se generé el fichero mapa avila.txt

$ php mapas.php txt2 entrada=MDT02.asc salida=avila x1=6200 yl=512 x2=6912 y2=920
Leyendo el fichero MDT02.asc...

Se generd el fichero mapa x2 avila.txt

Encontrards los ficheros del médulo “minetic” y de los scripts “mapas.php” y “planos.php” asi como

instrucciones para la instalacién y uso en el blog “https://diocesanos.es/blogs/equipotic”
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